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ZASADY MIEDZYNARODOWEGO
KONKURSU
Modowania z REDkitem do Wiedzmina 3

§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Niniejszy dokument (,Zasady”) opisuje warunki udziatu w Konkursie Modowania z REDkitem do
Wiedzmina 3 (dalej: ,Konkurs”).

2. Zapraszamy Cie (pdzniej bedziemy nazywac Cie réwniez ,Uczestnikiem”) do stworzenia modyfikacji
do gry ,Wiedzmin 3: Dziki Gon”, ktéra ucielednia okreslony motyw, wykorzystujgc narzedzie ,The
Witcher 3 REDKkit” (,Praca”). Konkurs sktada sie z trzech mniejszych kategorii (,Wyzwanie”) i jednej
wiekszej kategorii (,Kategoria Gtéwna”), szczegdétowo opisanych w § 4.

3. W przypadku Kategorii Gtéwnej w Konkursie mogg bra¢ udziat zaréwno pojedynczy Uczestnicy, jak i
grupy Uczestnikéw, tworzgce zespoly, ktore skladajg sie z maksymalnie 5 oséb. W przypadku Wyzwan
w Konkursie moga bra¢ udziat wyltgcznie pojedynczy Uczestnicy.

4. Prosimy o przestanie nam Pracy w formie linku do modyfikacji, wgranej na stronie nexusmods.com
wraz ze zrzutami ekranu i/lub filmem, kidre prezentujg funkcjonalnos¢ modyfikacji, za posrednictwem
dedykowanego formularza na https://thewitcher.com/redkit/contest. Szczegdétowe wymagania
dotyczace zgtoszen mozna znalez¢ w § 4.

5. Nagrody zostang przyznane Uczestnikom, ktérzy stworzg najbardziej kreatywne i oryginalne Prace,
wyslg je do nas w Czasie Trwania Konkursu oraz przekazg wszystkie inne niezbedne informacje
wyszczegolnione w § 6 (,Zwyciezca(-y)”), co w przypadku Kategorii Gtéwnej odnosi sie albo do
poszczegolnych Uczestnikow, ktorzy dostarczyli Prace, albo tgcznie do grupy Uczestnikow, ktorzy
dostarczyli Prace jako zespodt). W ramach kazdego Wyzwania nagrodzonych zostanie 3 Zwyciezcow.
W ramach Kategorii Gtéwnej nagrodzone zostang 3 zwycieskie Prace.

6. Konkurs organizowany jest przez CD PROJEKT S.A., firme z siedzibg w Warszawie (03-301, ul.
Jagiellonska 74), wpisang do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego
przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy — XIV Wydziat Gospodarczy, KRS nr 0000006865, NIP:
734-28-67-148, z kapitatem zaktadowym 99 910 510,00 zt (wptaconym w catosci), dalej zwang ,my”
lub ,Organizatorem”.

7. Konkurs organizowany jest we wspétpracy z:

a. Nexusmods.com: Black Tree Gaming Limited, firmg z siedzibg pod adresem Southernhay
Studios Dean Clarke House, Southernhay East, Exeter, Anglia, EX1 1AP, numer identyfikaciji
podatkowej 107473914,

b. Yigsoft Kft.: Yigsoft Korlatolt Felel6sségli Tarsasag, firmg z siedzibg pod adresem 1117
Budapeszt, Nadorliget utca 8. B. ép. foldszint 2, numer identyfikacji podatkowej 29181315243;

c. NVIDIA: NVIDIA Corporation, firmg z siedzibg pod adresem 2788 San Tomas Expressway,
Santa Clara, CA 95051, U.S.A., numer identyfikacji podatkowej 94-3177549;

d. Insert Coin: Insert Coin Limited, firmg z siedzibg pod adresem Unit 11, 55 Progress Road,
Leigh-on-Sea, Essex, SS9 5PR, numer identyfikacji podatkowej 07248469;

e. Razer: Razer Inc., firmg z siedzibg pod adresem 9 Pasteur Suite #100, Irvine, CA 92618 USA,
numer identyfikacji podatkowej 13 429 0448;
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f. Dyenamik: Dyenamik Ltd, firmg z siedzibg pod adresem 3 Kings Chase, Bristol, Enlgand, BS13
8EW, numer identyfikacji podatkowej 14212713.

Firmy te nazywane sg dalej ,Partnerami”.

§ 2. UCZESTNICY

1. Uczestnikiem Konkursu moze byé osoba, ktéra w dniu przystgpienia do Konkursu ukonczyta 18 lat i
posiada petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych, tj. moze samodzielnie dokonywaé czynnosci
prawnych, w tym zawiera¢ wigzgce umowy zgodnie z lokalnym prawem.

2. Pracownicy Organizatora, jego podmiotéw stowarzyszonych, spotek zaleznych, wytworcow,
przedstawicieli handlowych i agencji reklamowych, a takze cztonkowie bliskiej rodziny takich oséb nie
mogq bra¢ udziatu w Konkursie.

§ 3. CZAS TRWANIA KONKURSU

1. Konkurs odbedzie sie w nastepujgcych terminach (,Czas Trwania Konkursu”):
a) Kategoria Gtéwna — rozpoczyna sie 15.07.2024 i konczy sie 14.10.2024 15:59 CEST;
b) Wyzwanie 1 — rozpoczyna sie 16.07.2024 i konczy sie 30.07.2024 15:59 CEST,
c) Wyzwanie 2 — rozpoczyna sie 13.08.2024 i konczy sie 27.08.2024 15:59 CEST,;
d) Wyzwanie 3 — rozpoczyna sie 10.09.2024 i konczy sie 24.09.2024 15:59 CEST;

2. W przypadku Kategorii Gtéwnej krotka lista 12 wybranych Prac zostanie opublikowana na stronie
internetowej w dniu 25.10.2024, umozliwiajgc spotecznosci graczy gtosowanie na swojg ulubiong
Prace do dnia 31.10.2024.

3. Wyniki kazdego z Wyzwan zostang ogtoszone publicznie w ciggu dwodch tygodni od uptywu terminu
nadsytania prac.

4. Wyniki w Kategorii Gtéwnej zostang ogtoszone publicznie najpdzniej 29.11.2024.

§ 4. ZGLOSZENIA

1. Aby wzig¢ udziat w Konkursie, nalezy przesta¢ nam Prace zgodnie z ponizszymi Zasadami.

2. Kazda Praca powinna by¢ przestana jako link do modyfikacji na Nexusmods.com wraz ze
szczegobtowym opisem jej funkcji na stronie modyfikacji. Prace muszg by¢ stworzone przy uzyciu , The
Witcher 3 REDKit” i po raz pierwszy opublikowane online, zaréwno w stanie roboczym, jak i koncowym
nie wczesniej niz 16.04.2024 13:00 CEST. Mozesz modyfikowaé oraz aktualizowa¢ swojg Prace na
stronie modyfikacji do momentu zakonczenia fazy zgtaszania w tej kategorii. Praca musi zawieraé
wersje modyfikacji, ktéra uwzglednia wszystkie niezbedne zaleznosci.

a) W Kategorii Gtownej, aby Praca kwalifikowata sie do Konkursu, musi zawiera¢ od dwéch do
trzech pofgczonych ze sobg zadan fabularnych. Chociaz mozna przesytaé¢ Prace, ktére zawierajg
dowolng liczbe dodatkowych zadan, oceniane beda tylko pierwsze trzy zadania. Modyfikacja moze
by¢ dostepna w wielu jezykach, ale zapewnienie wersji angielskiej jest obowigzkowe. Na stronie
modyfikacji nalezy umiesci¢ co najmniej 10 zrzutéw ekranu, ktére przedstawiajg modyfikacje oraz
jeden film z rozgrywki w jezyku angielskim, trwajgcy od 5 do 10 minut.

i. W przypadku Prac grupowych kazdy Uczestnik, bedgcy cztonkiem zespotu moderskiego,

musi dostarczy¢ wlasnorecznie podpisane oswiadczenie, ktdére zawiera nick cztonka
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zespotu (taki sam jak znajdujgcy sie na przestanej stronie modyfikacji oraz formularzu
Pracy), imie i nazwisko, a takze wyrazng zgode na udziat w konkursie z takg Pracg. Wzor
oswiadczenia znajduje sie w Zatgczniku B ponizej. Oswiadczenia te nalezy przesta¢ wraz z
Praca jako jedno zdjecie kolazowe albo oddzielne zdjecia lub skany w formacie .jpg, .png
lub .pdf.

b) W przypadku Wyzwan uczestnik musi przesta¢ swojg Prace, w tym zrzuty ekranu i/lub filmy

wideo, na strone modyfikacji zgodnie z okreslonymi zasadami opisanymi w postach, ktére dotyczg

Wyzwan na naszych oficjalnych kanatach mediéw spofeczno$ciowych.

Prace niespetniajgce tych wymagan nie bedg brane pod uwage w Konkursie.

3. Prace nalezy przesta¢ za posrednictwem strony https://thewitcher.com/redkit/contest. Prace przestane
w jakikolwiek inny sposob nie biorg udziatu w Konkursie.

4. W ramach Konkursu mozna przesta¢ 1 Prace w Kategorii Gtéwnej i 1 Prace w kazdym Wyzwaniu.
Tylko pierwsza wystana Praca bedzie kwalifikowata sie do udziatlu w Konkursie. Dodatkowe Prace nie
bedg brane pod uwage na potrzeby Konkursu. Uczestnik moze by¢ wymieniony jako autor tylko jednej
Pracy w Kategorii Gtéwnej (tj. nie moze by¢ czionkiem dwoch réznych zespotéw moderskich, ktére
biorg udziat w Konkursie).

5. Autorami Pracy w Kategorii Gtdwnej moze by¢é maksymalnie pie¢ osob. Prace grupowe w ramach
Wyzwanh nie sg dozwolone. Prace, ktére nie spetniajg tych wymagan, nie bedg brane pod uwage w
Konkursie.

6. Jesli uczestnik zostanie Zwyciezcg Wyzwania, jego Praca nie bedzie brana pod uwage w kolejnych
Wyzwaniach w tym Konkursie. Ograniczenie to nie dotyczy Kategorii Gtéwne;j.

7. Praca musi spetniaé wymogi obowigzujgcego prawa, w szczegdlnosci nie moze naruszaC praw
autorskich, znakéw towarowych, wtasnosci intelektualnej ani doébr osobistych innych podmiotow.

8. Organizator zastrzega sobie prawo do odrzucenia lub dyskwalifikacji Pracy Uczestnika, jesli:

a) Praca narusza przepisy obowigzujgcego prawa albo niniejsze Zasady Konkursu.

b) Praca zostanie uznana za rasistowskag, ksenofobiczng, seksistowska, nienadajgcg sie do
publicznego wyswietlania (NSFW), oszczerczg lub w inny sposéb obrazliwg, nielegalng lub
naruszajgcg wiasnos¢ intelektualng strony trzeciej lub jej dobra osobiste.

c) Autor/Autorzy w tworzeniu Pracy wspierali sie sztuczng inteligencjg, korzystali z elementéw
stworzonych za pomocg sztucznej inteligencji (podkiady gtosowe, wygenerowane przez Sl assety
graficzne lub tekstowe, itp.) lub uzywali w tworzeniu Pracy sieci neuronowych, ktore byty
trenowane naszej wtasnosci intelektualnej.

§ 5. WYNIKI KONKURSU

1. 3 Zwyciezcow kazdego Wyzwania wybierze jury skfadajgce sie z czionkdédw Zespotu Spotecznoéci
Organizatora oraz przedstawicieli zespotu Yigsoft (,Komisja Konkursowa”).

2. 12 Prac w Kategorii Gtéwnej zostanie wybranych przez Komisje Konkursowg i przejdzie do fazy
publicznego gtosowania spotecznosciowego. 3 Zwyciezcy w Kategorii Gtéwnej zostang wybrani w
gtosowaniu spotecznosci.

3. Komisja Konkursowa wybierze Zwyciezcow i Prace na podstawie kreatywnosci, oryginalnosci, jakosci
oraz zgodnosci z kategorig Pracy.

4. Decyzja Komisji Konkursowej jest ostateczna.

5. Wszystkie 12 Prac w Kategorii Gtéwnej, kidére wybrano do fazy gtosowania spotecznosciowego,
otrzyma specjalny pamigtkowy upominek.
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6. Zwycieskie Prace oraz nazwiska Zwyciezcéw zostang opublikowane na nastepujgcych platformach
Organizatora:
e Oficjalna strona konkursu: https://www.thewitcher.com/redkit/contest
e Oficjalne forum Organizatora: forums.cdprojektred.com/
e Oficjalna strona ary WiedZmin 3: Dziki Gon na Facebooku:
https://www.facebook.com/thewitcher/
e Oficjalny profil gry Wiedzmin 3: Dziki Gon na Twitterze: https://twitter.com/witchergame
Oficjalny serwer gry WiedZzmin 3: Dziki Gon na Discordzie: discord.gg/thewitcher/
Oficjalne centra spotecznosci Steam gry Wiedzmin 3: Dziki Gon i aplikacji WiedZzmin 3 REDKit:
https://steamcommunity.com/app/292030/
https://steamcommunity.com/app/2684660
§ 6. NAGRODY
1. Zwyciezcy Konkursu otrzymajg nastepujace nagrody (,Nagrody”):
e Kategoria Gtéwna:
o Pierwsze miejsce:
= NVIDIA GeForce RTX 4080
= Zestaw Razer Basilisk V3 Pro + Mouse Dock Pro (od 1 do 5 zgodnie z liczbg autoréw
Pracy)
» Razer BlackWidow V4 75% (od 1 do 5 zgodnie z liczbg autorow Pracy)
= Razer Kraken V3 HyperSense (od 1 do 5 zgodnie z liczbg autoréw Pracy)
» Koszulka Dyenamik The Witcher Team Jersey czerwona (od 1 do 5 zgodnie z liczbg
autorow Pracy)
= Karty do gry Dyenamik Wiedzmin (od 1 do 5 zgodnie z liczbg autoréw Pracy)
= Kurtka InsertCoin The Witcher Varsity (od 1 do 5 zgodnie z liczbg autoréw Pracy)
Szacunkowa warto$¢ detaliczna Nagrdd za 1. miejsce wynosi okoto 1 950 USD i opiera sie na
tacznej szacunkowej wartosci jednostkowej kazdej Nagrody znajdujgcej sie na liscie.
o Drugie miejsce:
= NVIDIA GeForce RTX 4080
» Razer Basilisk V3 (od 1 do 5 zgodnie z liczbg autoréw Pracy)
= Razer BlackWidow V4 (od 1 do 5 zgodnie z liczbg autoréw Pracy)
= Razer Kraken V3 (od 1 do 5 zgodnie z liczbg autoréw Pracy)
= Koszulka Dyenamik The Witcher Team Jersey czerwona (od 1 do 5 zgodnie z liczbg
autoréw Pracy)
= Karty do gry Dyenamik WiedZmin (od 1 do 5 zgodnie z liczbg autoréw Pracy)
= Kurtka InsertCoin The Witcher Varsity (od 1 do 5 zgodnie z liczbg autoréw Pracy)
Szacunkowa wartos¢ detaliczna Nagréd za 2. miejsce wynosi okoto 1 740 USD i opiera sie na
tacznej szacunkowej wartosci jednostkowej kazdej Nagrody uwzglednionej na liscie.
o Trzecie miejsce:
= NVIDIA GeForce RTX 4080
= Razer Basilisk V3 X HyperSpeed (od 1 do 5 zgodnie z liczbg autoréw Pracy)
= Razer BlackWidow V4 X (od 1 do 5 zgodnie z liczbg autoréw Pracy)
= Razer Kraken V3 X (od 1 do 5 zgodnie z liczbg autoréw Pracy)
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= Koszulka Dyenamik The Witcher Team Jersey czerwona (od 1 do 5 zgodnie z liczbg
autorow Pracy)
= Karty do gry Dyenamik Wiedzmin (od 1 do 5 zgodnie z liczbg autoréow Pracy)
= Kurtka InsertCoin The Witcher Varsity (od 1 do 5 zgodnie z liczbg autoréw Pracy)
Szacunkowa warto$¢ detaliczna Nagrdd za 3. miejsce wynosi okoto 1 670 USD i opiera sie na
tacznej szacunkowej wartosci jednostkowej kazdej Nagrody uwzglednionej na liscie.
e Wyzwania:
o Dark Horse Wiedzmin 3 - Dziki Gon: Figurka Geralt Grandmaster Feline
o Torba z gadzetami
Szacunkowa wartos¢ detaliczna Nagrod za Wyzwania wynosi okoto 94 USD.
2. Prace w Kategorii Gtéwnej, ktére zostaly wybrane do etapu glosowania spotecznosciowego, otrzymajg
nastepujgcy specjalny upominek pamigtkowy:
e  Torby z gadzetami (od 1 do 5 zgodnie z liczbg autoréw Pracy)
Szacunkowa warto$¢ detaliczna specjalnego upominku pamigtkowego wynosi okoto 65 USD i
opiera sie na tgcznej szacunkowej wartosci jednostkowej kazdej Nagrody uwzglednionej na
liscie.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do przyznania dodatkowych nagrdéd specjalnych wedtug wtasnego
uznania.

4. W celu wykluczenia jakichkolwiek watpliwosci opisana powyzej pula nagréd jest wspdlna dla
wszystkich Uczestnikdw bez wzgledu na wersje jezykowg Zasad, ktérg przeczyta Uczestnik.

5. Kazdy Zwyciezca, zarowno indywidualny, jak i grupowy, jest uprawniony do otrzymania Nagrod, o
ktérych mowa w pkt 1. O ile nie okreslono, ze liczba poszczegdlnych Nagrod jest dostosowana do
liczby Uczestnikow ze zwycieskiej grupy, Nagroda jest pojedyncza dla kazdego Zwyciezcy, zaréwno
indywidualnego, jak i grupowego. Zwyciezcy grupowi muszg wczeéniej zdecydowaé oraz uzgodnié
jeden adres, na ktory Organizator wysle Nagrody. Za dystrybucje Nagrod wsréd cztonkdéw grupy
odpowiedzialna jest grupa Zwyciezcdw.

6. Zwyciezcy zostang poinformowani o wynikach Konkursu za posrednictwem wiadomosci e-mail
wystanej na adres, z ktérego przestano Prace (sprawdzajcie [skrzynki odbiorcze], aby nie przegapi¢
wiadomosci). Wiadomos¢ zostanie wystana w ciggu 7 dni kalendarzowych od dnia, o ktérym mowa
powyzej w § 3 pkt 3 lub 4 (w zaleznosci od kategorii).

7. Kazdy Zwyciezca bedzie miat siedem (7) dni kalendarzowych od dnia, w ktérym wyniki zostang mu
przekazane w wiadomosci od Organizatora, aby:

a) potwierdzi¢ w wiadomosci bezposredniej do Organizatora, czy przyjmuje Nagrode;
b) podac¢ Organizatorowi adres pocztowy, na ktdry zostanie wystana Nagroda;

8. Jesli Zwyciezca nie przekaze Organizatorowi wszystkich informacji opisanych powyzej w pkt 7 (a) i (b)
lub odméwi przyjecia Nagrody, zastrzegamy sobie prawo do przekazania zwycigstwa innemu
Uczestnikowi i przyznania tej Nagrody lub do wstrzymania sie od jej przyznania.

9. W stosownych przypadkach Zwyciezca musi dostarczyé na zgdanie Organizatora aktualny i wazny
certyfikat rezydencji podatkowej, wydany przez jego kraj rezydencji podatkowej, oraz wypetnione i
podpisane os$wiadczenie beneficjenta rzeczywistego (wzér znajduje sie w Zatgczniku A) przed
przekazaniem Nagrody.

10. Uczestnicy przyjmujg do wiadomosci i akceptujg fakt, iz dostarczenie Nagréd do niektérych miejsc
moze by¢ znacznie utrudnione lub niemozliwe z przyczyn niezaleznych od Organizatoréw.

11. W przypadku, gdy adres dostawy Nagrody, podany przez Zwyciezce, znajduje sie na terytorium, gdzie
dostawa Nagrody nie jest mozliwa lub jest znacznie utrudniona z przyczyn niezaleznych od
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Organizatora, Organizator skontaktuje sie ze Zwyciezcg w celu ustalenia alternatywnego miejsca
dostawy Nagrody. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci, jesli podane informacje o Zwyciezcy nie
sg zgodne z faktyczng identyfikacjg odbiorcy, gdyz w takiej sytuacji przedmioty moga zosta¢ odrzucone
lub opdznione w wysylce lub odprawie celnej. Lista takich terytoriow obejmuje miedzy innymi Biatorus,
Brazylie, Malezje, Rosje i Ukraine.

12. Wyniki Konkursu zostang ogtoszone za posrednictwem publicznych postéw na oficjalnych kontach
Organizatora w mediach spofecznosciowych oraz na stronie internetowej Konkursu, o ktérej mowa w §
5 pkt 6 powyzej, nie pdzniej niz w terminie wskazanym w § 3 pkt. 4 powyze;.

§ 7. KOSZTY ZWIAZANE Z NAGRODAMI

1. Organizator pokrywa koszty wysytki Nagrody.

2. Organizator pokryje wynikajgce z prawa polskiego koszty podatkowe zwigzane z Nagroda. Uczestnik
zobowigzany jest do pokrycia jakichkolwiek dodatkowych panstwowych, federalnych, stanowych,
lokalnych lub innych podatkéw zwigzanych z Nagroda.

3. Na zadanie Organizatora Zwyciezca musi udostepni¢ wszelkie dokumenty i informacje wymagane
przez obowigzujgce prawo. Dokumenty oraz informacje te mogg zawieraé dane wymagane do
wypetnienia zobowigzan podatkowych, przeciwdziatania praniu pieniedzy, oszustwom, a takze musza
zosta¢ dostarczone w ciggu siedmiu (7) dni kalendarzowych od czasu dostarczenia Zzgdania
Organizatora do Zwyciezcy.

§ 8. OBOWIAZKI | OSWIADCZENIA UCZESTNIKA

1. Poprzez publikacje Pracy zgodnie z niniejszymi Zasadami Uczestnik potwierdza, ze spetnia
wymagania opisane w niniejszych Zasadach.

2. Publikujac swojg Prace, Uczestnik zgadza sie, ze jesli zostanie jednym ze Zwyciezcéw, Organizator
moze uzy¢ jego imienia i nazwiska, Pracy i informacji w niej zawartych w ogtoszeniach o wynikach
Konkursu.

3. Poprzez publikacje Pracy Uczestnik oswiadcza réowniez, iz:

e Praca jest jego wtasnym i niezaleznym dzietem (z wyjgtkiem naszej wlasnosci intelektualnej
zawartej w grze Wiedzmin 3: Dziki Gon i aplikacji The Witcher 3 REDkit);

e Uczestnik jest wytacznym wtascicielem wszystkich autorskich praw osobistych i majgtkowych
do Pracy, w szczegdlnosci prawa do korzystania z niej oraz rozporzadzania nig na wszystkich
polach eksploatacji, jak rowniez do otrzymywania wynagrodzenia za korzystanie z Pracy (z
wyjatkiem naszej wtasnosci intelektualnej zawartej w grze Wiedzmin 3: Dziki Gon i aplikacji
The Witcher 3 REDKit);

e Uczestnik posiada wytgczne prawo do udzielania zezwolen na wykonywanie zaleznych praw
autorskich;

e autorskie prawa majagtkowe Uczestnika, o ktérych mowa w punktach powyzej, nie sg
ograniczone ani obcigzone Zzadnymi prawami osob trzecich, a takze nie naruszajg zadnych
praw osob trzecich (innych niz Organizator) (z wyjgtkiem naszych praw do naszej wtasnosci
intelektualnej zawartej w grze Wiedzmin 3: Dziki Gon i aplikacji The Witcher 3 REDKkit);

e Uczestnik nie udzielit zadnej licencji na korzystanie z Pracy w jakimkolwiek zakresie.

§ 9. PRAWA AUTORSKIE
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1. Publikujac swojg Prace (lub w przypadku Uczestnikdw grupowych dostarczajgc nam wypetniong
deklaracje grupowg okreslong w Zatgczniku B), Uczestnik udziela nam (Organizatorowi) niewytgcznej,
ogolnoswiatowej, nieprzenoszalnej, nieodptatnej licencji na korzystanie z Pracy w celach zwigzanych z
Konkursem, w tym na udostepnienie Pracy Komisji Konkursowej, spotecznosci graczy, a takze jej
opublikowania na naszych stronach internetowych. Niniejsza licencja pozwala na wykorzystanie Pracy
w nastepujgcy sposob:

e do tworzenia kopii Pracy przy wykorzystaniu dowolnych technik;

e do dystrybuciji i rozpowszechniania Pracy za pomocg dowolnych kanatéw;

e do udostepniania Pracy w sposéb umozliwiajacy dowolnej osobie dostep do niej w wybranym
przez te osobe miejscu i czasie.

2. Licencja omawiana w pkt 1 § 9:

a. w przypadku Prac zwycieskich przyznawana jest na czas nieokreslony;
b. zostanie niezwlocznie rozwigzana, jezeli Uczestnik Konkursu nie zostanie Zwyciezcg w dniu
ogtoszenia, o ktérym mowa powyzej w pkt. 3 § 3.

§ 10. DANE OSOBOWE

1. Administratorem danych osobowych Uczestnikow jest CD PROJEKT S.A. z siedzibg w Warszawie, ul.
Jagiellonska 74, 03-301 Warszawa.

2. Wszystkie dane podawane przez Uczestnikdw na potrzeby Konkursu przekazywane sg dobrowolnie,
mogg by¢ jednak niezbedne do udziatu w Konkursie, a w przypadku Zwyciezcéw réwniez do odbioru
Nagréd.

3. Organizator moze przetwarzac¢ nastepujgce dane osobowe:

a. Uczestnik: imie i nazwisko lub nick/pseudonim, adres e-mail, wszelkie inne dane osobowe
zawarte w Pracy (jesli dotyczy), informacje podane w ramach komunikacji z Organizatorem
(jesli dotyczy);

b. Zwyciezca: imie¢ i nazwisko lub nick/pseudonim, adres do korespondencji, informacje
wymagane prawnie (np. do celdw podatkowych), wizerunek, inne dane osobowe podane w
ramach komunikacji z Organizatorem (jesli dotyczy).

4. Dane osobowe Uczestnikow beda przetwarzane w celach przeprowadzenia Konkursu, w ktérym
Uczestnik zamierza wzig¢ udziat, a w szczegolnosci do oceny Prac, przyznania Nagrdd, ogtoszenia
wynikow, komunikacji z Uczestnikami oraz przekazania Nagrod Zwyciezcom.

5. Szanujemy prawa do prywatnosci Uczestnikdw, tzn. prawo do dostepu, modyfikaciji i usuniecia danych
osobowych, ograniczenia ich  przetwarzania, przenoszenia, prawo do niepodlegania
zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji, w tym profilowaniu, a takze prawo do wyrazenia
sprzeciwu wobec przetwarzania danych osobowych. Szczegétowe informacje na temat przetwarzania
danych osobowych znajdujg sie w naszej Polityce prywatnosci, ktéra jest dostepna na stronie:
https://requlations.cdprojektred.com/pl/privacy policy.)

§ 11. ZWOLNIENIE Z ODPOWIEDZIALNOSCI

Organizator nie pokrywa ewentualnych kosztéw poniesionych przez Uczestnika w zwigzku z Konkursem, w tym
w zwigzku z przystgpieniem do Konkursu, przygotowaniem i wystaniem Pracy oraz odbiorem Nagrody, z
zastrzezeniem § 7 powyzej.
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§ 12. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Zasady zostaty opublikowane w nastepujgcych wersjach jezykowych: angielski, rosyjski, niemiecki,
polski, brazylijski portugalski, francuski, hiszpanski (Hiszpania), hiszpanski (Ameryka tacihska),
koreanski, japonski, chihski uproszczony i chinski tradycyjny.

2. Zasady podlegajg polskiemu prawu i bedg zgodnie z nim interpretowane.

3. Konkurs nie jest grg hazardowa, loterig ani innego rodzaju grg objetg Ustawg z dnia 19 listopada 2009
r. o grach hazardowych.

4. Zasady wchodzg w zycie z dniem 15.07.2024.
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ZALACZNIK A — Oswiadczenie rzeczywistego beneficjenta (wzor)

Ja, 1, potwierdzam, Ze jestem rzeczywistym beneficjentem Nagrody w
rozumieniu Modelowej Konwencji OECD w sprawie podatku od dochodu i majgtku. W szczegodlnosci:

i. Nagrode otrzymuje na wlasny uzytek, co oznacza wytgczne prawo do decydowania o Nagrodzie po jej
otrzymaniu i ponoszenie ryzyka gospodarczego zwigzanego z jej utratg w catosci lub czesci.

ii. Nie jestem agentem, przedstawicielem, powiernikiem ani zadnym innym podmiotem prawnie lub
rzeczywiscie zobowigzanym do przekazania catosci lub czesci wynagrodzenia wynikajgcej z niniejszej
umowy innemu podmiotowi.

iii. Potwierdzam, ze spetniam wszystkie wymagania, by zosta¢ uznanym za rezydenta podatkowego
2 wedtug prawa krajowego i obowigzujgcej umowy o unikaniu podwodjnego opodatkowania.

Wszystkie powyzsze warunki sg tgcznie spetnione.

Zobowigzuje sie do niezwtocznego poinformowania Organizatora w przypadku zmiany ktérejkolwiek z
powyzszych informaciji.

Zwyciezca:
Data zfozenia podpisu, podpis Zwyciezcy

" Nalezy poda¢ imie i nazwisko Zwycigzcy.
2 Nalezy podaé kraj rezydencji podatkowej Zwyciezcy.
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ZALACZNIK B - Deklaracja

Ja, 2 znany/a rowniez jako 4 potwierdzam, Zze jestem jednym z autorow
modyfikacji 2 i chce wzigé udziat w Konkursie Modowania z REDkitem do Wiedzmina
3. Przeczytatem/am i zgadzam sie przestrzega¢ zasad konkursu.

Uczestnik:
Data ztozenia podpisu, podpis Uczestnika

3 Nalezy podac imie i nazwisko Uczestnika.
4 Nalezy podac pseudonim Uczestnika (uzywanego na stronie modyfikacji dla Pracy).
® Nalezy poda¢ nazwe modyfikaciji.
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